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1. CARACTERISTICAS DO CURSO

1.1 Identificacdo

DADOS DA INSTITUICAO

RAZAO SOCIAL: FESURV — UNIVERSIDADE DE RIO VERDE

CNPJ: 01.815.216/0001-78

CAMPUS: RIO VERDE

ENDERECO: FAZENDA FONTES DO SABER, SETOR UNIVERSITARIO, RIO
VERDE - GOIAS

TELEFONE: (64) 3611-2200 — SITE: www.unirv.edu.br

REITOR: Sebastido Lazaro Pereira

Campus ou unidade de ensino que dirige: Universidade de Rio Verde — Campus Rio Verde
(SEDE)

Identidade: M1132560 — SSP/MG

Endereco: Fazenda Fontes do Saber

Telefone: (64) 3611-2200 — FAX: (64) 3611-2205 — e-mail: reitoria@unirv.edu.br

PROPONENTE: Maria Flavina das Gracas Costa

Campus ou unidade de ensino que esta lotada: Rio Verde

Cargo/funcéo: Coordenadora Geral do PRONATEC

CPF: 279.172.821-04

Endereco: Rua 30, n° 214, Vila Bayldo, Rio Verde, Goias

Telefone: (64) 3623-6302 — e-mail: flavina@unirv.edu.br

2. DADOS GERAIS DO CURSO

Titulo: Curso de Formacéo Inicial e Continuada (FIC) — Desenvolvedor de Aplicativos para
Midias Digitais

Eixo Tecnologico: Informacdo e Comunicacao

Modalidade: EaD


http://www.unirv.edu.br/

Carga Horaria: 240 horas

Escolaridade Minima: Ensino Fundamental Il (6° ao 9°) — Completo

Idade Minima: outros pré-requisitos

Classificacdo: Formacéo Inicial e Continuada

NuUmero de vagas: 30

Frequéncia da oferta: 01

Periodicidade das aulas: 3 vezes por semana

NuUmero de turmas: 01

Turno: diurno / noturno

Periodo para realizacdo: junho a novembro de 2020

Local: Rio Verde

Dias: segundas, quartas e sextas-feiras

Horérios: 07h as 23h

Outros critérios: possuir ou ter acesso a computador/notebook com conexao a internet e
configuracdo que permita a execucdo das plataformas de desenvolvimento e EaD a serem
utilizadas no curso, de preferéncia contando com microfone e webcam. Possuir ou ter acesso a

smartphone capaz de executar o aplicativo WhatsApp.

3. APRESENTACAO

O presente documento constitui o projeto pedag6gico do Curso de Formacdo Inicial e
Continuada (FIC) de Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais, na modalidade EaD
— Educacdo a Distancia. Este projeto pedagdgico de curso visa contextualizar e definir diretrizes
pedagdgicas para o respectivo curso no ambito da Universidade de Rio Verde.

Com o objetivo de qualificacao para o trabalho algando assim, melhoria da qualidade de
vida da comunidade, proporcionando vivéncias, habilidades e conhecimentos por meios
estratégicos de formacdo para a autonomia e 0 exercicio critico da cidadania e da
profissionalizacéo.

Baseada nos fundamentos educacionais equanimes e nas bases legais da educacédo
profissional e tecnolodgica brasileira, explicitadas na LDB n°. 9.394/96 e atualizada pela Lei n°.
11.741/08, e demais resolugbes que normatizam a Educacdo Profissional brasileira, mais
especificamente a que se refere a formag&o inicial e continuada ou qualificagdo profissional,

formulamos essa proposta curricular.



Com o curso de Formagdo Inicial e Continuada de Desenvolvedor de Aplicativos para
Midias Digitais, na modalidade EaD, aspiramos “uma formagao que permita a mudanga de
perspectiva de vida por parte do educando; a compreensao das relacdes que de estabelecem no
mundo do qual ele faz parte; a ampliacdo de sua leitura de mundo e a participacéao efetiva nos
processos sociais” (BRASIL, 2009, p. 5). Dessa forma, almeja-se propiciar uma formacéo
humana e integral em que o objetivo profissionalizante ndo tenha uma finalidade em si, nem
seja orientado pelos interesses do mercado de trabalho, mas se constitui em uma possibilidade
para a construcao dos projetos de vida dos estudantes (FRIGOTTO, CIAVATTA e RAMOS,
2005).

Este documento apresenta, portanto, os pressupostos tedricos, metodoldgicos e didaticos
pedagdgicos estruturantes da proposta do curso em consonancia com o Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI). Em todos os elementos estardo explicitados principios,
categorias e conceitos que materializardo o processo de ensino e de aprendizagem destinados a
todos os envolvidos nesta préaxis pedagogica.

4. JUSTIFICATIVA

Nas Ultimas décadas, os sistemas computacionais vem se modificando tanto em tamanho,
guanto em disponibilidade de recursos, desempenho, eficiéncia e qualidade. Devido a este
enorme desenvolvimento, aplicacdes que antes eram executadas apenas em grandes sistemas
computacionais e em computadores pessoais, passaram a ser executados também em
dispositivos mdveis, como tablets e smartphones. Além disso, novos tipos de aplicacdes
especificas para estes ambientes também estdo sendo desenvolvidas a cada dia.

Neste cenério, a importancia da formagéo de profissionais competentes para trabalhar
com as novas tecnologias é evidente, pois com a evolucdo da internet e a populariza¢do cada
vez maior da utilizagdo de aplicativos através das principais plataformas Android, 10S e
Windows Phone, o resultado tem sido um aumento da caréncia por profissionais capazes de
criar e manter aplicativos especificos para dispositivos moéveis, auxiliando assim no dinamismo,
na troca e na organizagéo das informacdes nos mais diversos setores produtivos.

Nessa perspectiva, a UniRV — Universidade de Rio Verde propde-se a oferecer o curso
Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais por entender que estara contribuindo para
a elevagdo da qualidade dos servigos prestados a sociedade, formando o profissional capaz de

contribuir com a formacao humana integral e com o desenvolvimento socioeconémico da regido
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articulado aos processos de democratizagao e justiga social.

5. OBJETIVOS DO CURSO

5.1 Objetivo geral:
Formar profissionais capazes de desenvolver e implantar softwares para dispositivos
moveis, dominando as principais ferramentas existentes na gestdo de produtos digitais, com

foco em smartphones e televisédo digital.

5.2  Objetivos especificos:
. Aplicar adequadamente as terminologias relacionadas a informatica e

compreender a importancia e as implicacdes dessa ferramenta para o desenvolvimento do

trabalho;

. atuar na concepcao e desenvolvimento de softwares para 0 uso em terminais
inteligentes;

. executar atividades e rotinas no desenvolvimento de aplica¢des interativas;

. reconhecer a estrutura basica de um algoritmo, utilizando corretamente método

de atribuicéo de valores, método de execucao dos valores de entrada e saida;

. criar e manter banco de dados utilizando a linguagem SQL;
. utilizar os procedimentos técnicos de qualidade; e
. realizar procedimentos preventivos a seguranca da informacéo.

6. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

Profissional apto a atuar na concepcéo e desenvolvimento de softwares voltados para o
uso em terminais inteligentes, com foco em smartphones e televisdo digital, executando as
atividades e rotinas nos desenvolvimento de aplicagbes interativas observando o0s
procedimentos técnicos de qualidade e as normas e politicas de seguranca da informagao com
ética, profissionalismo e respeito a propriedade intelectual.

O estudante egresso do curso de Formacdo Continuada de Desenvolvedor de

Aplicativos para Midias Digitais deve demonstrar conhecimento ao desenvolver seus produtos



com o espirito empreendedor, que os transforma em pessoas altamente movidas a desafios e

altamente motivadas, proativas e para com isso atingir grandes resultados.

7. PUBLICO-ALVO

O curso de Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais, na modalidade EaD, €
destinado a estudantes trabalhadores que tenham Ensino Fundamental Il (6° a 9° ano) —
completo.

Respeitada a escolaridade minima, o curso atendera prioritariamente:

I. estudantes do ensino médio da rede publica, inclusive da educacgdo de jovens e adultos;
I1. trabalhadores, inclusive agricultores familiares, silvicultores, aquicultores, extrativistas
e pescadores;
I11. beneficiarios titulares e dependentes dos programas federais de transferéncia de renda
entre outros que atenderem a critérios especificados no ambito do Plano Brasil sem Miséria;
IV. pessoas com deficiéncia;
V. povos indigenas, comunidades quilombolas e outras comunidades tradicionais;
VI. adolescentes e jovens em cumprimento de medidas socioeducativas;
VII. publicos prioritarios dos programas do governo federal que se associem a Bolsa-
Formacao; e
VIII. estudantes que tenham cursado o ensino médio completo em escola da rede publica ou
em institui¢des privadas na condicdo de bolsista integral.

Observagoes:

a) Consideram-se trabalhadores o0s empregados, trabalhadores domeésticos,
trabalhadores ndo remunerados, trabalhadores por conta propria, trabalhadores na construgdo
para 0 proprio uso ou para o0 proprio consumo, de acordo com classificagdo do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), independentemente de exercerem ou nao
ocupacao remunerada, ou de estarem ou ndo ocupados.

b) Os beneficidrios (publico-alvo), citados acima, caracterizam-se como
prioritarios, mas ndo exclusivos, podendo as vagas, que permanecerem disponiveis, serem
ocupadas por outros publicos.

C) As pessoas com deficiéncia terdo direito a atendimento preferencialmente em

relagdo as demais.
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8. DIFERENCIAIS DO CURSO

Um diferencial do curso é a proposta didatico-metodologica que é centrada na
participacdo de quem aprende, valorizando suas experiéncias e expectativas para 0 mundo do
trabalho, procurando focar o individuo como pessoa, observando-se todas as areas da
aprendizagem e individualizando o processo ao maximo, para que todos possam participar, por

meio do ensino a distancia.

9. PRE-REQUISITOS E MECANISMOS DE ACESSO AO CURSO

O curso FIC de Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais, na modalidade EaD,
é destinado a estudantes e trabalhadores que tenham escolaridade minima, Ensino Fundamental
Il (6° a0 9° ano) completo. O acesso ao curso sera acertado em comum acordo com 0s

demandantes, obedecendo aos pré-requisitos minimos.

10. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo é um elemento fundamental para acompanhamento e redirecionamento do
processo de desenvolvimento de aprendizagens relacionadas com a formacgdo geral e
habilitacdo profissional, sera continua e cumulativa. Deverd possibilitar o diagnostico
sistematico do ensino e da aprendizagem, prevalecendo os aspectos qualitativos sobre os
quantitativos e dos resultados obtidos ao longo do processo da aprendizagem sobre provas
finais, conforme previsédo na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo — LDB.

A avaliacdo da aprendizagem do estudante do Curso de Formacéo Inicial e Continuada
de Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais abrange o seguinte:

I. Verificagdo de frequéncia; e
I1. avaliagdo do aproveitamento.

Considerar-se-a aprovado por média o estudante que tiver frequéncia as atividades de
ensino de cada unidade curricular igual ou superior a 75% da carga horaria e média final igual
ou superior a 6,0 (seis).

Paralelamente ao periodo letivo, sera propiciado ao estudante revisdo e recuperacao
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continuada das avaliagbes programadas que serdo desenvolvidas concomitantes com o
processo de ensino-aprendizagem. Serd assegurada pelo professor formador, por meio do
acompanhamento das atividades desenvolvidas via chat plantdo tira-duvidas com o professor
do curso, bem como as desenvolvidas a distancia pelo estudante considerando-se,

prioritariamente, a assimilacdo e ndo apenas a nota.

11. MECANISMOS QUE POSSAM PERMITIR A PERMANENCIA, O EXITO E A
CONTINUIDADE DE ESTUDOS DO DISCENTE

Visando garantir a permanéncia e o éxito escolar, aos alunos que apresentarem
dificuldade de aprendizagem sera disponibilizado, pelos professores, apoio pedagogico.
Incentivar-se-a a montagem de grupos on-line de estudos a fim de minimizar as dificuldades
individuais encontradas no decorrer do processo de aprendizagem.

Cabera ao professor formador informar ao servico pedagdgico a relacdo de alunos
infrequentes. Esses dados contribuirdo para que a equipe promova estratégias preventivas e de
reintegracdo dos ausentes. Vale ressaltar que durante todo o curso, os alunos serédo motivados a

prosseguir seus estudos por meio dos demais cursos ofertados pela Universidade.

12. ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO CURSO

As atividades dos Cursos ofertados pelo PRONATEC terdo inicio com a aula inaugural
on-line, momento especialmente dedicado & ambientacéo dos alunos ao ambiente virtual.

O curso sera ministrado por professores formadores aprovados em processo seletivo,
que utilizardo diversas estratégias de ensino com o intuito de criar condi¢des favoraveis para
garantir o aprendizado dos alunos. Nesse processo de mediagdo do conhecimento, os docentes,
de acordo com o perfil da turma, conteddo programatico e objetivo a ser alcangado na aula,

poderdo escolher ou utilizar, simultaneamente, diversos procedimentos.

13. MATERIAL DIDATICO-PEDAGOGICO
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A metodologia esté apoiada na utilizacdo de maltiplos meios (midias) para o alcance dos
objetivos educacionais propostos. Cada midia tem sua especificidade e pode contribuir para
atingir determinados niveis de aprendizagem com maior grau de facilidade e atender a
diversidade e heterogeneidade do publico-alvo. A interligacdo de computadores em rede
possibilita a formagdo de um ambiente virtual de ensino e aprendizagem (AVEA), permitindo
a integracdo dos contetdos disponiveis em outras midias, além de permitir a interatividade, a
formacdo de grupos de estudo, a producdo colaborativa e a comunicagdo entre professor e
estudantes e destes entre si.

Para cumprir a carga horéria do curso, o estudante ndo precisara ir ao Polo de Apoio
Presencial, a fim de participar dos encontros que serdo realizados semanalmente, bem como
realizar avaliacOes, estudos e atividades previstas no material Online e no AVEA de cada
componente curricular, visando garantir o desenvolvimento das qualificacbes (saberes,
habilidades e valores / atitudes) preconizadas pelas diretrizes curriculares do curso. Os
encontros presenciais acontecerdo, por meio do Google Meet, enquanto durar a pandemia do
Covid-19. Durante os encontros, os professores mediadores deverdo desenvolver a oralidade
dos estudantes por meio de atividades praticas que promovam a interacdo oral entre estudante
e professor, estudante-estudante, auxiliar no desenvolvimento da autonomia do estudante, bem
como orientar os estudantes visando a ajuda-los a superar as dificuldades de aprendizagem dos
contetidos, inser¢cdo no curso, organizacdo do tempo de estudo, atividades de estudo
programadas etc.

O contetido audiovisual utilizado no curso esta relacionado com o ambiente virtual,
permitindo a expansdo e o detalhamento dos conceitos abordados. A integracdo das midias €
realizada com o uso do AVEA, utilizando a plataforma Google Classroom, Google Drive e
Google Meet, as quais permitirdo o armazenamento, a administracdo e a disponibilizacdo de
conteddos no formato web. Dentre esses, destacam-se: videos, objetos de aprendizagem, féruns,
salas de bate-papo, conexdes a materiais externos e atividades interativas.

Os encontros presenciais, se forem imprescindiveis nesse momento delicado de pandemia
pela Covid-19, terdo metodologias especificas.

As avaliagOes ocorrerdo nos polos por meio de provas presenciais. A aplicagdo dessas
avaliacOes sera realizada pelos professores mediadores presenciais, agendadas previamente

com os alunos, evitando-se aglomeragdes.

14. PAPEL DOS PROFESSORES FORMADORES
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No desenvolvimento do Curso FIC em Desenvolvedor de Aplicativos para Midias
Digitais, utilizar-se-do as formas de comunicacao descritas nas estratégias pedagogicas voltadas
para o compartilhamento de conhecimentos. Esses recursos de comunicagao serdo mecanismos
de mediacdo entre estudantes e professores por meio da plataforma. Sendo assim, a
Universidade de Rio Verde organizou um sistema de ensino e aprendizagem gue consiste em
uma infraestrutura de comunicacéo, espacos fisicos e tecnoldgicos que servem de suporte para
a interacdo entre estudante-estudante, estudante-professor a distancia, estudante-professor
formador , bem como o acompanhamento do coordenador do curso as atividades que terdo que
ser desenvolvidas. O objetivo dessa organizacdo é trabalhar para que 0s estudantes sejam
acompanhados e orientados no desenvolvimento do seu curso por profissionais preparados para
motiva-los nos seus estudos, auxiliando-0s no processo de aquisicdo de autonomia para a
construcdo de sua prépria aprendizagem.

O Coordenador de Curso deve acompanhar todo o processo desenvolvido pelo professor
formador a distancia e, também, acompanhar o desenvolvimento das atividades virtuais e 0s
momentos de encontro presencial.

O professor formador a distdncia também € o responsavel pelo planejamento e
elaboracdo do material didatico das unidades curriculares do curso que compreende o estudo a
distancia e o encontro presencial, de forma que também devera orientar o aluno em suas
atividades didaticas por meio de roteiro previamente elaborado. O estudante também recebe um
roteiro prévio para orienta-lo a respeito dos contetudos que devem ser estudados previamente e
sobre as atividades que deverdo ser realizadas. O professor formador, além do atendimento
presencial, ird atender estudantes também no AVEA para o estudo dos contetdos. Podera usar
diversas ferramentas, ja elencadas.

Caso o estudante sinta dificuldade ou ndo consiga realizar alguma atividade, ele devera
entrar em contato com o professor formador ou o coordenador do curso de modo que este
providencie o auxilio necessario para que consiga avancar nos estudos. Os materiais estao
disponiveis para acesso, via internet, no AVEA, por meio da plataforma Google Suite, onde
serdo acrescentadas outras atividades e materiais propostos pelo professor formador. O AVEA
cumprira a fungdo de canal de comunicagédo entre os professores formadores e 0s estudantes.
Nele, serdo centralizadas as agdes que irdo apoiar o aprendizado do estudante: duvidas,
indicacdes de materiais complementares, adequagdo dos contetdos ao contexto especifico dos

estudantes, atividades complementares, entre outros.
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15. MATRIZ CURRICULAR

A organizacao curricular consolidada no Projeto Pedagdgico de Curso obedece ao
disposto na Lei n°. 9.394, de 20 de dezembro de 1996; na Lei n° 11.892, de 29/12/2004, que
regulamenta o § 2° do art. 36 e os artigos 39 a 41 da LDB, que tratam da Educagé&o Profissional,
na Resolucéo n°. 02, de 30 de janeiro de 2012 que define Diretrizes Curriculares Nacionais para
0 Ensino Médio e na Resolucdo n°. 06, de 20 de setembro de 2012 que define Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, que estabelece
Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo de Jovens e Adultos; no Decreto n°. 5.154, de
23 de julho de 2004; no Decreto n°. 8268, de 18 de junho de 2014; Resolucéo n°. 13.005 PNE,
de 25 de junho de 2014, Guia Pronatec de Cursos FIC e legislacdo complementar expedida
pelos 6rgdos competentes.

O Curso FIC em Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais possui uma carga
horéria total de 240 h/aula e os contetdos das unidades curriculares serdo apresentados nas
ementas juntamente com as bibliografias basica.

A matriz curricular é composta de uma unidade curricular introdutéria, voltada a
familiarizacdo do estudante com as metodologias e recursos da Educacdo a Distancia, e de
unidades curriculares da formacdo especifica voltadas a formacdo inicial do individuo no
desenvolvimento de midias digitais. As avaliaces deverdo ser formuladas pelos professores
formadores, que direcionardo o desenvolvimento dos contedos e das atividades.

O quadro abaixo descreve a matriz curricular do curso e, a seguir sdo apresentadas as

ementas.
COMPONENTES CURRICULARES
DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Ambientacdo em EaD 12h
Introducéo & informatica 20h
Introducéo a légica de programagéo 30h
Introducgéo a linguagem WEB 70h
Introducéo a JAVA 28h
Banco de dados 30h
Linguagem de programacao orientada a 30h

15



objetos

Empreendedorismo 20h

Total 240h

16. EMENTARIO

Unidade curricular: Ambientacdo em EaD Carga horaria: 12h

Ementa: Ambientes Virtuais de Aprendizagem na Educacdo a Distancia. Avaliacdo na

Educacao a Distancia.

Bibliografia Bésica:

BELLONI, M. L. Educacéo a Distancia. 5. Ed. Campinas Autores Associados, 2008.
LIMA, A. Fundamentos e Praticas na EaD. Natal: UFRN, 2010.

LITTO, F. M.; FORMIGA M. Educacéo a Distancia-O Estado da Arte. Sdo Paulo: Prentice
Hall Brasil, 2008.

MATTAR, J. Tutoria e Interacdo em Educacéo a Distancia. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2012,

MORAES, R. C. Educacédo a Distancia e Ensino Superior: Introducdo didatica a um tema

polémico. 5. Ed. S&o Paulo: Senac, 2010.

Unidade curricular: Introducéo a informatica Carga horéria: 20h

Ementa: Conceito de informatica. Dados e computadores. Conceito basico de Hardware e
Software. Representacdo eletronica de dados. Nog¢des sobre comunicacbes e redes de

computadores. Controle de acesso e prote¢éo de virus.

Bibliografia Bésica:

IDOETA, I. V. e CAPUANO, F. G. Elementos de eletronica digital. Editora Erica. 2001.
MEYER, M. BABER, R. E PFAFFENBERGER, B. Nosso futuro e o computador.
Bookman. 1999.

NORTON. P. Introdugéo a Informatica. Makron Books. 1997.

VELOSO, F. C. Informatica: Conceitos basicos. 7 ed. Rio de Janeiro, Campus 2004.
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Unidade curricular: Introducéo a logica de programacédo | Carga horéria: 30h

Ementa: Introducdo a algoritmos. Conceitos de programacao estruturada. Tipos, variaveis,

expressoes, estruturas de controle de fluxo. Vetores e matrizes.

Bibliografia Bésica:

FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. 3% edicdo. Rio de Janeiro: Guanabara 1999.
MANZANO, J.A. OLIVEIRA, F. F.: Algoritmos — ldgica para desenvolvimento de
programacéo de computadores. 222 Edi¢o. S&o Paulo: Erica, 2009.

VILARIM, GILVAN, Algoritmos — Programacao para iniciantes. Ciéncia moderna, Rio
de Janeiro, 2004.

Unidade curricular: Introducéo a linguagem WEB Carga horéria: 70h

Ementa: Introducdo a internet. Introdugdo aos protocolos de comunicacdo, linguagens de
marcacdo e desenvolvimento de aplicacGes estaticas, servidores WEB. Dynamic HTML
(DHTML), document object model (DOM), desenvolvimento de aplicagbes dinamicas,

linguagens de programacéo interpretada no desenvolvimento WEB.

Bibliografia Basica:

BAUER. C. King, Gavin. Hibernate em Acao. Editora Ciéncia Moderna, 2005.

DEITEL, H. M. Internet e Word Wide Web: Como Programar. Editora BookMan. 2003.
GONCALVES, E. Desenvolvendo Aplica¢des WEB. Ciéncia moderna, 2007.
RAMALHO, J. A. Curso completo para desenvolvedores WEB. Editora Campus, 2005.

Unidade curricular: Introducdo a JAVA Carga horaria: 28h

Ementa: Histdria do JAVA, como funciona o JAVA, orientacdo e objeto, classes e objetos,

relacOes entre classes, Design patterns, interfaces gréaficas, sistemas de arquivo.

Bibliografia Bésica:

“The JAVA Tutorial — Object Oriented Programming for the Internet”. Sun
Microsystems.

DEITEL, P. J., DEITEL H. M.; “JAVA — como programar”. §* edi¢cao, Brookman, 2010.
GOSLING, JAMES; ARNOLD, KEN, HOLMES, DAVID “A linguagem de programacao
JAVA”. 42 Edicdo, Brookman, 2007.
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Unidade curricular: Banco de Dados Carga horaria: 30h

Ementa: Conceitos basicos, Componentes de sistemas gerenciadores de banco de dados.
Modelo relacional. Restrigdes de integridade, Dependéncia funcional. Nocdes de algebra e
calculo relacional. Formas normais. Linguagem SQL basica. Visdes e indices.

Bibliografia Basica:

ELMASRI, R., NAVATHE S. B. Sistemas de Banco de Dados. 62 Edi¢do. Editora Addison
— Wesley. 2010.

HEUSER. C. A.; Projeto de banco de dados. 62 edi¢do. Série livros didaticos — Instituto de
informatica da UFRGS, numero 4. Editora Bookman, 2009.

KORTH, H. F., SUDARSHAN, S. SILBERCHATZ, A. Sistemas de Banco de Dados. 5
edicéo, Editora Campus, 2006.

Unidade curricular: Linguagem de programacdo | Carga horaria: 30h

orientada a objetos

Ementa: Conceitos fundamentais de programacdo orientada a objetos, classe, objeto,
atributo, método, abstracdo, empasulamento, heranca, polimorfismo. Relacionamento entre
classes, tratamento de excec¢des, arquivos, fluxos e serializacdes. Cole¢des. Criacao e uso de

biblioteca de classes, interface gréafica com o usuario.

Bibliografia Basica:

DEITEL, H. M. Como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2005.

FURGERI, S. JAVA 6, Ensino Didéatico — desenvolvendo e implementando aplicacdes —
Séao Paulo, Erica, 2008.

SANTOS, R. Introducéo & programacao orientada a objetos usando JAVA. 12 edi¢éo,
Rio de Janeiro, Campus 2003.

ZIVANI, N. Projeto de algoritmos com implementagdes em JAVA e C++ . 12 Ed. S&o
Paulo: Cergage Learning, 2006.

Unidade curricular: Empreendedorismo Carga horéria: 20h

Ementa: Empreendedorismo: conceitos e perspectivas. O processo empreendedor. O perfil

empreendedor. ldentificacdo de oportunidades. Elaboracdo do plano de negdcios. Outras
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ferramentas Uteis ao empreendedor. Aspectos legais relacionados ao empreendedorismo.

Plano de desenvolvimento pessoal.

Bibliografia Basica:

BERNARDI, L. A. Empreendedorismo e armadilhas comportamentais. So Paulo: Atlas,
2015.

CHIAVENATO, |. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Sé&o
Paulo: Saraiva, 2005.

DEGEN, R. J. O empreendedor: empreender como opc¢ao de carreira. Sdo Paulo: Pearson.
2008.

DORNELAS, J. Empreendedorismo para visionarios. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
DRUCKER, P. F. Inovacdo e espirito empreendedor (entrepreneurship): pratica e
principios. 6. ed. Sdo Paulo: Pioneira. 2000.

LUECKE, R. Ferramentas para empreendedores: ferramentas e técnicas para
desenvolver e expandir seus negocios. Rio de Janeiro: Record, 2009.

MENDES, J. Empreendedorismo 360°: a pratica na pratica. Sdo Paulo: Atlas, 2017.
OLIVEIRA, D. P. R. Empreendedorismo: vocacao, capacitacdo e atuacdo voltados para

0 plano de negdécios. Sdo Paulo: Atlas, 2014.

17. FINS DE APROVACAO/CERTIFICACAO

O aluno serd considerado apto a qualificacdo e certificado desde que tenha
aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) e frequéncia maior ou igual a 75% (setenta
e cinco por cento).

Ap0s conclusdo do curso, o estudante recebera o certificado de Qualificacdo Profissional
em Desenvolvedor de Aplicativos para Midias Digitais, modalidade EaD, do eixo

tecnoldgico: Informacéo e Comunicacéo, carga horaria: 240 horas.

18. INFRAESTRUTURA
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As instalagBes disponiveis para o curso deverdo conter: sala de aula com carteiras
individuais para cada aluno nos momentos presenciais, biblioteca, datashow e banheiro
masculino e feminino e laboratério de informatica, para os alunos.

A biblioteca devera estar equipada com o acervo bibliografico necessario para a
formagcdo integral e especifica do aluno e contemplando materiais necessarios para a pratica dos
componentes curriculares, porém, a Educacdo a Distancia possibilita a utilizacdo de suportes
de informacdo independentes da infraestrutura fisica, sendo veiculados por diversos meios de
comunicacdo e com horarios organizados com maior flexibilidade de local, horarios e acesso
sem a frequéncia diaria em sala de aula.

O estudante é gestor do seu tempo e de seus estudos, mediante recursos tecnolégicos
como ferramentas de aprendizagem e metodologias de ensino que possibilitardo a interatividade
e a cooperacao entre o aluno e o professor.

A proposta curricular da disciplina sera modular, estabelecendo um prazo de duragéo e

execucao, através das plataformas ja citadas.
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